o ®)
—
e
™~~~
—
O
WV
oY
= D)
-




® ;Quiénes somos? 3

Agencia de colocacion

@ Metodologia 5
Contenido del curso

® Caracteristicas del curso 7
Temario

www.agorastur.es

@ solicitudes@agorastur.es

ENTIDADES COLABORADORAS:

V7. @ 4

Fundacion Tripartita
PARA LA FORMACION EN EL EMPLEO

Centro homologado para la fomacién bonificada

GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE JUSTICIA

Centro homologado para impartir cursos de mediacion civil y mercantil

GOBIERNO MINISTERIO ]
DE ESPANA DE EMPLEO ERA
Y SEGURIDAD SOCIAL

Centro homologado por el SEPE para impartir cursos con certificado de Profesionalidad

GOBIERNO MINISTERIO ﬂ SISTEMA
PEERANA Pl BRI NACIONAL DE EMPLEO

Y SEGURIDAD SOCIAL - —

Agencia de colocacién autorizada n°0300000055



http://www.agorastur.es

;Qué te ofrece agorAstur?

En agorAstur impartimos cursos y preparamos oposiciones, abarcando todas las especialidades y sec-
tores. Hemos desarrollado un sistema disefiado a medida para ti, con becas y formacién bonificada, ma-
terial y cursos online, bolsa de trabajo y practicas en las mejores empresas.

LA MAYOR EMPRESA DE FORMACION DE ASTURIAS
AgorAstur es un centro de formacién que
nacié hace mas de 10 afos con la plena con-
vicciéon de que la formacién es la mejor herra-
mienta para cambiar y mover el mundo. Lo mas
importante para nosotros, nuestro pilar funda-
mental, es nuestro alumnado, que con ilusion,
deposita en nosotros su confianza para alcanzar
sus objetivos.

Nuestros cursos cuentan con un gran valor afa-
dido. Cuando contratas un curso con agorAstur
formaciéon, no sélo contratas una formacion
y esperas por un diploma, te ayudamos a
aprender. Nuestros tutores caminaran siem-
pre a tu lado, resolviéndote dudas y ensefan-
dote a estudiar.

Tendras ademds seminarios semanales gra-
tuitos, para ampliar tu formacién y podras rea-
lizar practicas en las mejores empresas del sec-
tor, incluyendo la ropa de trabajo que necesites
y el seguro.

UN GRAN EQUIPO DE PROFESIONALES

Nuestro equipo tiene un fin concreto: ayudar a
nuestro alumnado a conseguir aquello que se
proponga con el mayor éxito posible. El ca-
mino no es facil y por eso nuestra labor es
acompanarles y darles todo nuestro apoyo
durante su recorrido.

Contamos con los mejores asesores, para
orientar a nuestros clientes hacia el campo que
mas les convenga y convenza, para que disfru-
ten de su formacién, profesién y se preparen
para un mundo laboral muy competitivo.

Nuestro equipo de docentes esta integrado
por profesionales con una amplia experiencia en
la educacion, preparados para brindar el mayor
soporte y apoyo a través de las tutorias persona-
les, que forman parte de nuestro sistema. Este
método nos permite ser lo mas flexibles posible,
pudiendo hacer compatibles nuestros cursos con
la vida personal y laboral de nuestro alumnado.
CON MAS Y MEJORES INSTALACIONES
Hemos experimentado un rapido crecimien-
to gracias al buen hacer, a la confianza y sa-
tisfaccion que hemos generado en nuestros
alumnos. Todos juntos hemos conseguido dar
una formacién adecuada y a medida, logrando

unos resultados académi-
cos y laborales muy im-
portantes.
Comenzamos en
Gijén con mucha
ilusién y no tarda-
mos en inaugurar
el local de Ovie-
do. Actualmente

"...No sélo
contratas una
formacion...,
te ayudamos a
aprender.’

"...daruna
formacion... a
medida, logrando
unos resultados
académicosy
laborales muy
importantes.
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Metodologia

En agorAstur buscamos las mejores soluciones docentes para nuestros usuarios,
ya sean empresas o particulares, con el fin de ofrecer una experiencia formativa
individual y tnica. Es por ello que no nos limitamos a un sélo tipo de formacién,
por el contrario, ofrecemos gran variedad de modelos formativos que satisfagan las
necesidades de nuestros alumnos.

Formacion presencial

El alumno acudird a la academia en el horario dispuesto y presenciara las clases. Dis-
pondra, obviamente, de un equipo preparado con el que podra sequir el curso y
realizar las practicas. Tendra al profesor a su disposicion durante el tiempo que dure
la clase y podra consultar las dudas fuera de horario a través de la plataforma. Es el
tipo de formaciéon mas clasica.

Formacion on-line

Las clases se impartirdn a través de internet dentro del horario establecido. El
alumno se conectara a la clase a través de nuestra plataforma pudiendo hacerlo
comodamente desde su domicilio o, si asi lo desea, desde un ordenador de la aca-
demia. En todo momento el alumno tiene al profesor a su disposicion durante la
clase para consultarle las posibles dudas que le vayan surgiendo. La mayor ventaja
de esta modalidad formativa es que las clases siempre quedaran grabadas, de tal
manera, que si en algiin momento, el alumno, por cualquier razén, no puede ac-
ceder en directo, o simplemente quiere repasarlas, podra ver las clases en diferido.
El alumno también podra consultar sus dudas al profesor fuera de horas de clase a
través de la plataforma.

Formacion Libre

El alumno dispondra de acceso a la plataforma de la escuela y, durante un tiempo
convenido, a las grabaciones de las clases del curso contratado, podra visualizar
las mismas en el horario que prefiera y dispondra también de un tutor que le res-
pondera a sus dudas a través de la plataforma.

En agorAstur somos conscientes de que cada curso requiere de unas horas deter-
minadas para impartirlo. Es por ello que no estructuramos nuestros cursos de
manera unitaria con un mismo nimero de horas y organizacion. No puede ser
igual un curso de SAP Fl que uno de CCNA Routing & Switching. La duracién y or-
ganizacion de cada curso dependera del criterio de nuestro experto profesorado.
De esta manera, evitamos hacer cursos excesivamente largos en los que sobran
horas para impartir el temario lo que causa el hartazgo del alumno o cursos con
un numero de horas escasas donde se imparte el temario de manera demasiado
rapida quemando al alumno.




Contenido del curso

v/ El curso de Introduccion a la Animacion y Comic Digital esta compuesto por tres modulos; a saber:
Comic e llustracion Digital con Clip Studio Paint Pro (Manga Studio), Animacion 2D con Toon Boom
Harmony y, por ultimo, Animacién, modelado, simulacién y renderizacion 3D con Autodesk Maya.

Modulo 01: Comic e llustracion Digital con
Clip Studio Paint Pro (Manga Studio)

Crea ilustraciones, manga y animaciones con Clip Studio Paint. El
software numero uno de manga en el mundo. Todo lo que necesitas
para dibujar y crear arte digital lo encontraras en este excelente sof-
tware de dibujo llegado desde Japdn. Si quieres ver el temario pulsa
aqui.

Modulo 02: Animacion 2D con Toon Boom
Harmony

Toon Boom Animation es el proveedor lider de software de anima-
cién y storyboards para estudios de animacién y editores de medios.
Los mejores estudios de animacion del mundo usan el software Toon
Boom. Desde grandes compafhias de animacion hasta pequefios es-
tudios, usan este software para producir peliculas, programas de te-
levisidn, juegos, videos explicativos y publicidades. Toon Boon Har-
mony es el software mas potente jamas creado para la produccién de
animacion. Si quieres ver el temario pulsa agui.

Harmony

Modulo 03: Animacion, modelado, simulaciéon
y renderizacion 3D con Autodesk Maya

Este software de animacién, modelado, simulacién y renderizacién
3D proporciona un conjunto de herramientas muy potente con el
que podras realizar animaciones, entornos, graficos en movimien-
to, realidad virtual y creacién de personajes. En el curso se incluye
también:

- Escultura y pintura digital 3D con Autodesk Mudbox. El software
digital de pintura y escultura Mudbox proporciona a los artistas 3D un
conjunto de herramientas intuitivas y tactiles para crear y modificar
geometrias 3D y texturas. Si quieres ver el temario pulsa aqui.

. Volver a Contenido




“La duracidn total
del curso es de
120 h.’

"...elalumno
aprendera el
manejo de

los softwares
mas utilizados
dentro del drea
del comicy la
animacion...

Caracteristicas del curso

Objetivos del curso

v/ Nuestro curso de Introduccion a
la Animacion y Cémic Digital esta
dirigido a todas aquellas personas in-
teresadas en aprender el manejo de
los softwares mas utilizados en estas
areas, tengan o no experiencia con los
mismos. Aprenderas a narrar de ma-
nera secuencial, a definir los planos
mas interesantes, a dar color, a hacer
un storyboard, entre otras muchas co-
sas . A la finalizacién del curso tendras
una vision global del funcionamiento
de todas éstas disciplinas y seras capaz
de emprender tus propios proyectos
sin ayuda. Poseeras conocimientos en
gran variedad de especialidades que
te proporcionaran un gran abanico de

opciones laborales a las que
dedicarte en un futuro.

Requisitos Previos

v Para la realizacion del curso no se re-
quieren por parte del alumno conoci-
mientos previos de los softwares utiliza-
dos aunque seria recomendable tener
algunas nociones de dibujo previas.

Duracion

v/ La duraciéon del curso de Introduc-
cion a la Animacion y el Comic Digi-
tal es de 120 h, divididas en tres mé-
dulos:

- Comic e llustracion Digital con Clip
Studio Paint Pro (Manga Studio), 30 h.
- Animacién 2D con Toon Boom Har-
mony, 40 h.

- Animacion, modelado, simulaciéon y
renderizacién 3D con Autodesk Maya,
50 h.

Titulacion y certificacion

v A la finalizacién del curso con aprove-
chamiento el alumno recibira el corres-
pondiente diploma acreditativo de la
formacion realizada.

Del mismo modo, los alumnos ha-
bran adquirido los conocimientos ne-
cesarios para afrontar, si asi lo desean el
examen de certificacién oficial de Auto-
desk: Maya Certified User exam.

Salidas Profesionales

v A lo largo de los tres moédulos que
componen este curso, el alumno apren-
derd el manejo de los softwares mas uti-
lizados dentro del comic y de la anima-
cion 2Dy 3D..

Las salidas profesionales son bastan-
te amplias ya que el curso abarca una
gran variedad de espacios relacionados
con la ilustracién y la animacién, desde
la novel grafica hasta la realizacién de
storyboards. Algunos ejemplos de pro-
fesiones relacionadas con este curso
son: llustrador, dibujante de comics, co-
lorista, director de arte, animador... etc.
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Comic e llustracion Digital

Clip Studio Paint

Tema 01

CREAR LA HISTORIA

-Laidea.

- Estructura y bocetos rapidos.

- Introduccién a Clip Studio Paint.
- Paginado.

Tema 02

Manga Studio

DEFINIR EL BOCETOY ENTINTAR

- Guias y perspectiva.
- Recursos 3D.

- Creacion de vinetas.
- Entintado.

Tema 03

ACABADOS FINALES

- Bocadillos.
-Tramas y texturas.
- Color.

- Exportacion.

Tema 04

PROYECTO FINAL

Continda...

Animacion 2D

Toon Boom Harmony

Tema 01

PRESENTACION DE TBS Y SUS POSIBILIDA-
DES

- Porqué un software de animacién 2d
vectorial.

- Qué tipo de animaciones podemos rea-
lizar con TBS.

- Sus herramientas mas destacadas.

Tema 02

DIBUJAR CONTBS

- Dibujar con vectores.
- Herramientas de dibujo de TBS.
- Paletas de color y estilos de paletas.

Tema 03

RIGGING DE PERSONAJES

- Trazar un personaje
- Distribuir en capas
- Crear jerarquias para cinematica.

Tema 04

ANIMACION TRADICIONAL

- Algunas bases de la animacion con TBS.
- Capturar nuestros dibujos en papel.
- Animar directamente en TBS.

Tema 05

ANIMACION CON INTERPOLACIONES

- Interpolaciones de movimiento.

- Animar con pegs.

- Jerarquias y animaciones complejas.
- Entorno 3D.

Tema 06

HERRAMIENTA HUESOS

- Organizar un personaje para mover con
huesos.

- Aplicar huesos a formas.

- Propiedades de los huesos.

Continua...




Animacion 2D

Toon Boom Harmony
(Parte 02)

Tema 07

OTRASTECNICAS DE ANIMACION CONTBS

- Rotoscopia.
« Stop Motion.

Tema 08

EFECTOS

- Mascaras.
- Sombras.
- Transformacién del color.

Tema 09

ORGANIZACION DENTRABAJO CONTBS

- Salvado externo de trazados.

- Librerias locales y globales para templa-
tes.

- Paletas de color compartidas.

- Importacion y compatibilidades espe-
ciales con otros formatos.

- Exportacion.

Volver a Contenido

Animacidn, Modelado, Simulacién y

Renderizacién 3D con Maya

Tema 01

CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA

- Introduccion.
- Elementos de la interfaz de
Maya.

Tema 02

ESCENAS

- Trabajar en escenas de Maya.
- Importar y exportar.

- Manipulacién de visores.

- Niveles de representacion.
-Vistas.

- Explorar escenas de Maya.

Tema 03

Autodesk Maya

POLIGONOS, SUPERFICIES Y CUR-
VAS

- Poligonos.

- Propiedades de poligonos.
- NURBS.

- Propiedades de NURBS.

- Curvas.

- Textos.

Tema 04

TRABAJO CON OBJETOS

- Seleccionar.

- Ocultar y bloquear en Maya.
- Transformaciones.

- Grupos.

- Copias.

Tema 05

MODELADO DE OBJETOS EN
MAYA

- Modelar poligonos.
- Modelar superficies.
- Modelar curvas.

Tema 06

CAPASY ALINEACION

- Capas
- Alineacion.

Continda...




Animacién, Modelado, Simulacién y Ren-

derizacion 3D con Maya (Parte 02)

Animacién, Modelado, Simulacion y Ren-
derizacion 3D con Maya (Parte 03)

Tema 07

DEFORMADORES

- Acceso a deformadores.
- Lattice, Wrap y Bend.

- Flare, Sine y Squash.

- Twist, Wave y Sculpt.
-Wire, Blend y Revolve.

Tema 08

MATERIALES EN MAYA

- Editor de materiales.

- Creacién y asignacién de mate-
riales.

- Edicion de materiales.

- Texturas.

Tema 09

LUCES

- Creacion de luces.
- Edicién de luces.

Tema 10

Autodesk Maya

CAMARAS

- Creacion de camaras.
- Edicién de atributos.

Tema 11

ANIMACIONES

- Animaciones manuales.

- Animaciones automaticas.

- Trayectorias.

- Animacién de deformadores.

Tema 12

RENDERIZADO

- Renderizar escenas.
- Renderizar animaciones.
- Imagenes de fondo.

Autodesk Mubox

Tema 01 INTRODUCCION

Tema 02 PRIMEROS PASOS EN MUDBOX

Tema 03 INTERFACE Y MENUS

Tema 04 HERRAMIENTAS PRINCIPALES

Tema 05 LAYOUT

- CONTROLES DE NAVEGACION
EN VISTAS

Tema 07 IMPORTAR GEOMETRIA -
SUBDIVISIONES

Tema 08 CONCEPTOS DE ESCULTURA 3D

Tema 09 DETALLES 3D

Tema 10 ESQUELETOS Y POSES

Tema 11 CURVAS

Tema 12 MATERIALES, LUCES Y RENDER

Terma 13 CONCEPTOS DE PINTURA 3D -
CAPAS

Tema 14 PINTANDO EL MODELO

Tema 15 EXTRACCION DE MAPAS

Tema 13

PARTICULAS

- Emisor de particulas.
- Atributos.

Continua...
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